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um ein Dummy als Tauschobjekt zu suchen.

FUTTERSUCHSPIELE=
NEIN DANKE!

Wir verzichten grundsitzlich auf sogenannte
Futtersuchspiele. Bei solchen Spielen sucht der
Hund kleine Futterstiickchen, die am Boden
oder auf einer Wiese verstreut werden und die
er fressen darf. Die Gefahr, dass er dadurch
lernt Unrat zu suchen und zu fressen ist sehr
grofs.

Was passiert bei diesen Futtersuchspielen?
Der Hund sucht, findet ein Futterbrickchen
und belohnt sich sofort selbst, indem er es
frisst. Dann sucht er das nichste. Wihrend er
die Leckerchen sucht, klammert er seinen
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TAUSCH-PRINZIP Terrie hat es verstanden. Trotz voller Futterschiissel lief er los,

Menschen véllig aus. Futtersuchspiele kondi-
tionieren einen Automatismus beim Hund:
Futter suchen, finden und fressen!“ Einen
solch konditionierten Hund wieder davon ab-
zuhalten, allen Unrat vom Boden aufzuneh-
men, wird um ein Vielfaches schwieriger. Un-
ter Umstiinden verschluckt er sogar das Ge-
fundene schnell, wenn Sie versuchen es ihm
wegzunehmen, da Sie in Konkurrenz mit ihm
gehen. Nach dem Motto: Was schnell ver-
schluckt wird, kann nicht mehr weggenom-
men werden. Kennt der Hund hingegen das
Prinzip des Tauschens, denkt er sofort an Sie,
wenn er etwas findet und wendet sich Thnen
zu, um das Gefundene ersatzweise gegen ein
Leckerli einzutauschen.

DIE AUSWAHL DER DUMMYS

Die Auswahl der Dummys

Legen Sie sich eine Vielzahl unterschiedlicher Dummys zu.
Dadurch bleibt das Apportieren fiir die Sinne des Hundes immer

abwechslungsreich und spannend.

VIELE DUMMYS - VIELE
MOGLICHKEITEN

Die Wahl des richtigen Dummys erméglicht
im Vorfeld, die Aufgabenstellung zu prizisie-
ren. Eine grofse Auswahl gestattet es, variable
Auslésereize an Hunde anzulegen (siehe Seite
58). So kénnen Sie bestimmte Sinne des Hun-
des verstirkt ansprechen und damit seinen
Fokus auf das jeweils angesprochene Sin-
nesorgan lenken.

Apportierhélzer werden in unterschiedlichen
Gewichten aus Buchenholz hergestellt. Sie
sind auffen dick und in der Mitte schmal.
Dadurch kann der Hund sie besser aufneh-
men. Mit unterschiedlich schweren Appor-
tierhélzern kann man die Nackenmuskulatur
des Hundes trainieren.

Das Canvasdummy ist eines der bekanntesten
und meistverwendeten Dummys in der Hun-
deausbildung. Es wird in vielen Gewichts-
klassen (von 25 Gramm bis fiinf Kilogramm),
Ausfithrungen und Farben angeboten. Canvas
ist ein spezieller Stoff, der extrem reifSfest ist.
Weil dieser robuste Apportiergegenstand auch
schwimmt, eignet er sich auch hervorragend
fiir Aufgabenstellungen am und im Wasser.

Neben den Canvasdummys gibt es weitere
Dummys, die Sie ebenfalls im Wasser verwen-
den kénnen. Sie sind in ihrem Aussehen ech-
tem Wild nachgestaltet und aus weichem
Kunststoff gearbeitet. Ob Taube, Fasan oder
Stockente, die Grofe gleicht ihren natiirlichen
Vertretern. Mancher Hund wird tiber die reali-
tdtsnahe Form stark angesprochen.

BELIEBTHEIT VON DUMMYS Beginnt man mit einem Hund zu apportieren,
gibt man ihm die Chance, sein Lieblingsdummy selbst zu bestimmen.
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Info
AUSLOSEFAKTOREN BEI DUMMYS

Auge

= Welche Form hat es (z. B. Entenattrappe,
Holzdummy etc.])?

m Wie verhalt sich der Gegenstand, wenn
er belebt wird?

Nase
= Wonach oder nach wem riecht das Objekt?

Ohr
m Welche Gerausche macht es?

Dummy-spezifische Reize

m Wie fiihlt es sich an [flusig, hart, weich,
haarig, wie Metall, warm oder kalt])?

m Wie schmeckt es [nach Futter, chemisch,
nach Wild)?

m Wie verhalt es sich (wehrt sich, macht
Gerdusche etc.]?

MOTIVATION DURCH
STIMMUNGSUBERTRAGUNG

Emotionale Ausléosefaktoren

Sie konnen Ihren Hund iiber 1. Verhaltens-
koppelung, 2. Stimmungsiibertragung,

3. Nachahmung oder Zusehen-Lassen (zum
Beispiel durch die Anwesenheit eines zweiten
Hundes) dazu motivieren, sich fiir das Objekt
zu interessieren, weil er es dann auch finden
oder fangen will.

1. Verhaltenskoppelung

Uber eine Koppelung an Ihr Verhalten moti-
vieren Sie Thren Hund, mit der Suche nach
einem Gegenstand zu beginnen. Das geht fol-
gendermafen: Warten Sie, bis Thr Hund von
irgendetwas abgelenkt ist und nicht zu Ihnen
hersieht. Dann legen Sie unauffillig das
Dummy ab, jedoch so, dass man es noch
sehen kann.
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Einige Meter von dem Dummy entfernt be-
ginnen Sie nun so zu tun, als ob Sie ganz in-
tensiv nach etwas suchen. Gehen Sie dazu in
leicht gebiickter Haltung und richten Sie Th-
ren Blick voll konzentriert auf den Boden.
Gehen Sie dort hin und her mit der inneren
Einstellung: ,,Ich suche etwas fiir mich ganz
Wichtiges, zum Beispiel meine Autoschliis-
sel.“ Aus dem Augenwinkel heraus beobach-
ten Sie gleichzeitig Thren Hund. Hilt er guten
Kontakt zu Thnen und ist er generell daran in-
teressiert, was Sie machen, wird er sich an Th-
rem Verhalten orientieren und iiber kurz oder
lang in Thre Nihe kommen und ebenfalls be-
ginnen zu suchen. Gemeinsam kénnen Sie
sich nun auf die Suche nach dem Dummy be-
geben. Halten Sie sich jedoch bei Threr Suche
etwas zuriick, sodass der Hund immer niiher
am Gegenstand ist als Sie. Versuchen Sie auch
immer dann, wenn er von sich aus kurz Blick-
kontakt aufnimmt, ihm korpersprachlich in-
direkt durch intensives Suchen in Richtung
Dummy Hilfestellung zu geben. Das schafft
Teamgeist, denn auf diese Weise kommen Sie
gemeinsam zum Erfolg.

NACHAHMUNG Antons Suchverhaltenvermittelt
Franzl, dass es hier etwas zu finden gibt.

W OVE W . e L-L.d\
REFLEXMASSIGES HERANKOMMEN ist die Basis
fiir den ziigigen Apport.

2. Stimmungsiibertragung

Anstatt die Neugierde Thres Hundes iiber Ver-
haltenskoppelung zu erregen, kénnen Sie es
auch mit direkter Stimmungsiibertragung ver-
suchen.

Zeigen Sie ihm beispielsweise welche grenzen-
lose Freude und Begeisterung dieses tolle und
ganz besondere Dummy bei Thnen hervorruft.
Werfen Sie das Dummy dabei zum Beispiel
tibermiitig und begeistert in die Luft und he-
ben Sie es immer wieder auf. Hiipfen Sie da-
bei herum und freuen Sie sich riesig. Das wie-
derholen Sie einige Male.

Irgendwann zeigt fast jeder Hund ebenfalls
Interesse an dieser fiir seinen Menschen of-
fenbar so besonders interessanten Beute.
Nimmt [hr Hund das Dummy schlieflich auf,
sollten Sie ihm keine Zeit dazu lassen, selbst
zu entscheiden, was er damit macht. Laufen
Sie von ihm weg und motivieren Sie ihn da-
bei, Kontakt zu halten und Thnen zu folgen.
Fesseln Sie seine Aufmerksamkeit, zum Bei-
spiel durch Hindeklatschen oder freudiges
»Hopp-Hopp“-Rufen.

Liuft Thnen Ihr Hund begeistert mit dem
Dummy im Fang nach und befindet er sich
nah an Threr Seite, gehen Sie rasch in die
Hocke und bieten ihm blitzschnell Futter im
Tausch gegen das Dummy an.
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NACHAHMUNG Gerade das Zuschauen macht
Lust aufs Mitmachen.

3. Nachahmung und
Konkurrenzverhalten nutzen

Hunde lernen auch sehr gut durch Nachah-
mung. Dies ist eine Eigenschaft, die Sie gene-
rell nutzen koénnen. Lassen Sie Thren Hund bei-
spielsweise dabei zusehen, wie ein Familien-
mitglied oder ein anderer Hund das Dummy
sucht, aufnimmt und Thnen bringt. In dem
Moment, in dem er sich ebenfalls am Gesche-
hen interessiert zeigt, bekommt er die ,einma-
lige* Chance, das Dummy selbst zu holen. Oft
kann hier das natiirliche Konkurrenzverhalten
des Hundes positiv genutzt werden.
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